
SPOR KULÜPLERİ 
TESTAK.GSB.GOV.TR

SPOR KULÜBÜ ÖDEME - SPORCU 
EKLEME - KAYIT ONAYLAMA 3.AŞAMA



1) TESTAK.GSB.GOV.TR ADRESİNE 

WEB SAYFADAN GİRİŞ YAPIYORUZ.

2) ANTRENÖR GİRİŞİNE tıklayarak 
D.TYAZIPGİRİŞbutonuna tıklıyoruz.

0



1) Açıldıktan Sonra 

2) Kulüp bilgilerini Girerek devam et.



3) TALEBİ SEÇİNİZ

DEVAM ET BUTONUNA TIKLIYORUZ.



4) İlgili Kulüp Talep ettiği seansları 

seçerek sırayla

5) YansıyanÖdemetutarıkartbilgilerini

girereködemegerçekleştirir.



1) KULÜP Kaydı geldiğinde ödeme yaptığınız programı seçerek.

2) İlgili Satınaldığınızseansa antremanagelecek  Sporcularınızın 

TC’sini girerek YENİ ÜYE KAYIT AÇARAK SPORCU SAYISINI KONTROL 

EDİP.

3) ENSONBİLGİLERİNİKAYDETBUTONATIKLIYORUZ.



1) KULÜP İŞLEMLERİ BİTMİŞTİR.

2) TÜM VELİLERE BİLGİ VERİYORUZ 2.AŞAMA SPORCU ONAY İŞLEMİNİ YAPACAKLAR 

TESTAK.GSB.GOV.TR SAYFASINDAN KULÜP DERSİ SPORCUNUN KATILMASINI 

ONAYLAYIP ARDINDAN TESİS KURALLARINI ONAYLAMASI GEREKMEKTEDİR. 

3) VELİLER BU İŞLEMİ YAPTIKTAN SONRA ANTREMAN SAATİNDE 

TC KİMLİK KARTINI OKUTARAK GİRİŞ YAPABİLECEKLERDİR. 

4) ONAYLAMA İŞLEMİ YAPMAYAN VELİ SPORCUNUN KULÜP FAALİYETİNE İZİN 

VERMEDİĞİ ANLAMINA GELİR SİSTEM GİRİŞİNE İZİN VERMEZ.
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